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Informatika a vypocetni technika

Historie VT a selekce a iterace ve strukturovaném programovani

Teorie informace a akciden&ni tisk

Komprese, Sifrovani a strukturované programovani, funkce

Pravo a bezpecnost v IT a Linux/UNIX

Viry, malware a MS Windows

Procesor, zakladni deska a grafy a statistické funkce v tabulkovém procesoru
Pameéti, ukladani dat a tabulkové kalkulatory

Karty (graficka, zvukova, sitova) a pole, vicerozmeérna pole, pointer v jazyce C

Monitory a ukazovaci zafizeni a vrstvy v bitmapové grafice
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Tiskarny a skenery a vektorova grafika — kfivky

11. Sité (technologie, topologie, HW) a hromadna korespondence

12. Sluzba sité e-mail a ladéni programu, debugging

13. Sluzby sité www, vyhledavani, socialni sité a udalostmi fizené programovani
14. Znackovacijazyky a modelové zapojeni dratové a bezdratové sité

15. Relacni databaze a CSS

16. Algoritmizace a 3D grafika

17. Graficky popis algoritmu (vyvojovy diagram, UML) a hladka sazba v textovych procesorech
(styly, automatické obsahy, zahlavi a zapati)

18. Objektove orientované programovani a Uprava fotografie v bitmapové grafice

19. Principy objektové orientovaného pfistupu a Typograficka pravidla (oprava dokumentu)
20. Datové typy strukturovanych jazyk(l a prezentace

21. Fronta a zasobnik a stfih audia

22. Tridéni/fazeni, vyhleddvaci algoritmy a stfih videa

23. Bitmapova grafika a skripty pro webové stranky

24. Videoa HTML

25. Digitalizace analogového signalu/zvuku a rekurze
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